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ผูน้าํการสรา้งมืออาชีพเพือ่พฒันาสงัคมอย่างยั่งยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดที ่1 ข้อมูลท่ัวไป  

Section 1 General Information 

1. รหัสและชื่อรายวิชา 

   ไทย   การออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน 

   อังกฤษ  Presentation Design 

2. จาํนวนหน่วยกิต 

    3 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชา 

    วิชาบงัคบั 

4. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน 

    อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชา :  

    อาจารยผ์ู้สอน :  

    สถานที่ติดต่อ :  

    e-mail :  

5. ภาคการศึกษาและชั้นปีทีเ่รียน 

    ภาคเรียนที ่๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๘  ชั้นปีที ่๑ 

6. รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 

     

7. รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 

     

8. สถานทีเ่รียน 

     

9. วันทีจ่ัดทาํหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
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10. ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับวิสัยทัศน ์เป้าหมายการพัฒนาทีย่ั่งยืน 

และข้อกาํหนดตามเกณฑม์าตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี 

วิสัยทัศนข์องมหาวิทยาลัย 

“ผู้นําการสร้างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย่างย่ั

งยืน” 

ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้

ด้วยตนเองในการปฏิบัติ

และการปรับปรุงพัฒนาง

านเพ่ือการประกอบอาชี

พ (Lifelong learning) 

ส่งเสริมทักษะด้านดิ

จิทัล 

ผู้นําการสร้างมืออาชีพ 
พัฒนาสังคมอย่างย่ังยื

น (SDGs) 

สรา้งความเขา้ใจพืน้ฐาน

การใชโ้ปรแกรมออกแบ

บสาํหรบัการนาํเสนอ

ผลงาน 

สูก่ารเป็นผูน้าํทางวิชาชี

พ 

ดา้นการออกแบบดิจิทลั

และการสื่อสารผ่านสื่อส

รา้งสรรค ์

สง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทค

โนโลยีดิจิทลัในการผลิต

งานดา้นกราฟิก 

การทาํงานรว่มกบัชมุชน 

และการใชเ้ทคโนโลยีเพื่

อพฒันาสงัคมอย่างยั่งยื

น 

สง่เสรมิการเรียนรูด้า้นงาน

ออกแบบ

กราฟฟิกดว้ยตนเองผ่านกา

รฝึกปฏิบติัจรงิ 

เนน้การพฒันาความสามา

รถในการทาํงานและต่อยอ

ดสูก่ารประกอบอาชีพอย่าง

ยั่งยืน 

สง่เสรมิทกัษะดา้นดิจิ

ทลัผ่านการใชซ้อฟตแ์

วรก์ราฟิกในการสรา้ง

งานออกแบบและสื่อภ

าพอย่างมีประสิทธิภา

พ 

เพื่อสรา้งความพรอ้ม

ดา้นเทคโนโลยีเพื่ออา

ชีพในยคุดิจิทลั 
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หมวดที ่2 คาํอธิบายรายวิชาและผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา 

Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

1. คาํอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย    

การนาํเสนอผลงานใหเ้ป็นท่ีน่าสนใจ โดยหลกัการออกแบบท่ีถูกตอ้ง การจดัพืน้ที่ การจดัลาํดบัขอ้มลูโดยภาพที่

อ่านและเขา้ใจง่าย อินโฟกราฟิกส ์พฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างสรา้งสรรค ์เหมาะสมกบังาน

ในชีวิตประจาํวนั 

ภาษาอังกฤษ   

Competition regulations, rules and laws of the game, types numbers, qualifications of the contestants, 

how to manage the schedule, practices, uniforms and equipment, reward determination, hands-on 

practice 

2. จาํนวนชั่วโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาดว้ยตนเอง 

15 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

1 ชั่วโมง/สปัดาห ์

60 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

4 ชั่วโมง/สปัดาห ์

60 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

4 ชั่วโมง/สปัดาห ์

ประเภทรายวิชา � บรรยาย � ฝึกปฏิบัติ 

3. จาํนวนช่ัวโมงให้คาํปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

    3.1 4ชั่วโมง/สปัดาห ์

    3.2 Line กลุม่วิชา (Line ID: thongchaisurin) 

4. จุดมุ่งหมายรายวิชา 

4.1 การออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน (สมัพนัธก์บั PLO2, PLO4) 

4.2 

เพื่อใหน้กัศกึษาเขา้ใจทกัษะการนาํเสนอความคิดผ่านงานออกแบบเชิงศิลปะเพื่อเตรียมความพรอ้มสาํหรบักา

รใชโ้ปรแกรมออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน (สมัพนัธก์บั PLO2, PLO6) 

4.3 เพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ใจการทาํงานเป็นทีม 

และการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในการปฏิบติังานดา้นสื่อสรา้งสรรค ์(สมัพนัธก์บั PLO6) 
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5. ผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

CLO 1 (U) การออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน (เชื่อมโยงกบั PLO2, PLO4) 

CLO 2 (U) เขา้ใจเคร่ืองมือ คาํสั่ง ของโปรแกรม แนวทางการออกแบบงาน (เชื่อมโยงกบั PLO2, PLO6) 

CLO 3 (U) เขา้ใจการทาํงานเป็นทีม 

และการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในการปฏิบติังานดา้นสื่อสรา้งสรรค ์(เชื่อมโยงกบั PLO6) 

CLO 4 (U) เขา้ใจการนาํเสนอและมีความรบัผิดชอบต่อหนา้ท่ีไดอ้ย่างเหมาะสม (เชื่อมโยงกบั PLO6) 

CLO 5 (R) มีความรบัผิดชอบในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นในกระบวนการออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน 

พรอ้มยดึหลกัจรยิธรรม ความซื่อสตัยใ์นการใชส้ื่อดิจิทลั และเคารพลิขสิทธ์ิของผูอ่ื้น (เชื่อมโยงกบั PLO5) 

6. ความสัมพันธร์ะหว่างผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) 

และผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรู้ (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C  

PLO2 (U) 

เข้าใจองคค์วามรู้ด้านการออกแบบส่ือ

สร้างสรรคแ์ละเกม (K) 

�    

PLO4 (U) 

ใช้เคร่ืองมือด้านเทคโนโลยีการจัดกา

อีสปอรต์และธุรกิจเกม (S) 

 �   

PLO5 (R) แสดงออกถึงความเป็นผู้นํา 

ยึดหลักธรรมาภบิาล จิตสาธารณะ 

และรับผิดชอบต่อสังคม (E) 

  �  

PLO6 (U) สื่อสารทีด่ี ทาํงานเป็นทมี 

มีความรับผิดชอบ 

นําเสนออย่างเป็นระบบและเรียนรู้ตล

อดชีวิต (C) 

   � 
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 ความสอดคล้องของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

PLO2 (U) 

เข้าใจองคค์วามรู้ด้านการออกแบบสื่อสร้างส

รรคแ์ละเกม (K) 

� �    

PLO4 (U) 

ใช้เคร่ืองมือด้านเทคโนโลยีการจัดการอีสปอ

รต์และธุรกิจเกม (S) 

�     

PLO5 (R) แสดงออกถึงความเป็นผู้นํา 

ยึดหลักธรรมาภบิาล จิตสาธารณะ 

และรับผิดชอบต่อสังคม (E) 

    � 

PLO6 (U) สื่อสารทีด่ี ทาํงานเป็นทมี 

มีความรับผิดชอบ 

นําเสนออย่างเป็นระบบและเรียนรู้ตลอดชีวิ  

(C) 

 �  �  

 

 

CLOs 

Cognitive Domain  

(Knowledge)  

Psychomotor 

Domain  

(Skills)  

Affective 

Domain  

(Attitude)  R U Ap An Ev C 

CLO 1 (U) 

อธิบายการ

ออกแบบสาํหรบั

การนาํเสนอ

ผลงาน 

 �     2  
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ไดอ้ย่างสรา้งสรรค์

และมีประสิทธิภา

พ 

CLO 2 (U) 

เขา้ใจทกัษะการ

นาํเสนอความคิดผ่

านงานออกแบบเชิ

งศิลปะเพื่อเตรียม

ความพรอ้มสาํหรั

บการใชโ้ปรแกรม

กราฟิก 

 �     2  

CLO 3 (U) 

เขา้ใจการทาํงานเ

ป็นทีม 

และการสื่อสารอย่

างมีประสิทธิภาพใ

นการปฏิบติังานด้

านสื่อสรา้งสรรค ์

 �     2  

CLO 4 (U) 

ทาํงานรว่มเป็นทีม

รว่มกบัผูอ่ื้นและมี

ความรบัผิดชอบ 

พรอ้มทัง้นาํเสนออ

ย่างเป็นระบบและ

มีความรบัผิดชอบ

 �     2  
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ต่อหนา้ท่ีไดอ้ย่างเ

หมาะสม 

CLO 5 (R) 

มีความรบัผิดชอบ

ในการทาํงานรว่ม

กบัผูอ่ื้นในกระบว

นการออกแบบสื่อ

กราฟิก 

พรอ้มยดึหลกัจรยิ

ธรรม 

ความซื่อสตัยใ์นกา

รใชส้ื่อดิจิทลั 

และเคารพลิขสิทธิ์

ของผูอ่ื้น  

�      2  

Cognitive Domain   

R=Remembering      U=Understanding       Ap=Applying       An=Analyzing       Ev=Evaluating        

C=Creating 

Psychomotor Domain     

1.เลียนแบบ  2.ทาํตามคาํสั่ง   3.ทาํเพือ่ความถูกตอ้ง   4.ทาํอยา่งสรา้งสรรคต์่อเนือ่ง   5.ทาํไดเ้หมือนธรรมชาต ิ

Affective Domain  

1.การรบั  2.การตอบสนอง  3.การใหค้า่นยิม  4.การจดัรวบรวม  5.การพฒันาลกัษณะนสิยัจากคา่นยิม 

  

เกณฑ์ประการประกนัคณุภาพ: 1.2 หลกัสูตรแสดงถงึการกาํหนดผลลพัธ์การเรียนรูท้ีค่าดหวงัของทกุรายวชิา 

โดยถูกออกแบบและไดร้บัการจดัรูปแบบอย่างเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัผลลพัธ์การเรียนรูท้ีค่าดหวงัของหลั

กสูตร 
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ผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไม่ไดใ้ชห้ลกัสตูรแบบ OBE  

LOs/CLOs 

คุณธรรม 

จริยธรร

ม 

(E) 

ความรู้ 

(K) 

ทักษะทา

งปัญญา 

(S) 

ทักษะความสัม

พันธร์ะหว่างบุ

คคลและความ

รับผิดชอบ 

(C) 

ทักษะการวิเครา

ะหเ์ชิงตัวเลข 

การสื่อสาร 

และการใช้เทคโ

นโลยีสารสนเทศ 

(IT) 

ทักษะการ 

จัดการเรียน

รู้ 

(เฉพาะครุศ

าสตร)์ 

(L) 

LO1/CLO1  ✓ ✓  ✓  

LO2/CLO2  ✓   ✓  

LO3/CLO3   ✓  ✓  

LO4/CLO4  ✓ ✓  ✓  

LO5/CLO5 ✓   ✓   

 

7. การปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

(เปิดสอนรายวิชานีค้ร้ังแรกไม่ต้องกรอก) 

ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

 

 

 

 

เกณฑ์ประการประกนัคณุภาพ: 3.6 ขอ้มูลการปรบัปรุงรายวชิาตามขอ้เสนอแนะจากผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสยี 

เพือ่แสดงว่ากระบวนการเรียนการสอนมีการปรบัปรุงอย่างต่อเนือ่ง 

เพือ่ใหม้ั่นใจว่าตอบโจทยค์วามตอ้งการของภาคอตุสาหกรรมการทาํงาน 

และสอดคลอ้งกบัผลลพัธ์การเรียนรูท้ีค่าดหวงั 
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หมวดที ่3 การพัฒนาผู้เรียนทีส่อดคล้องกับผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 

 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน 

การวัดและการประเมินผล 

CLOs 
ระบุผ

ลลัพธ ์

กลยุทธก์ารสอนและการให้ผลป้อนกลับ  

(Active Learning) 

(ต้องสัมพนัธก์ับหมวด 2 ข้อ 6) 

วิธีวดัและประเมินผล 

CLO 

1 
K - Hands-on Lab ใหฝึ้กใชโ้ปรแกรมจรงิ 

- อาจารยส์าธิต-นกัศกึษาทาํตามทนัที 

- แบบฝึกหดัทีละขัน้ (step by step) พรอ้ม feedback รายจดุ 

- แบบฝึกปฏิบตัิออกแบบ

สาํหรบัการนาํเสนอผลงาน 

- Quiz 

ความเขา้ใจอินเตอรเ์ฟสโปรแ

กรม 

- Portfolio ชิน้งานยอ่ย 

CLO 

2 

S - Sketching Workshop เริ่มจากรา่งไอเดยีดว้ยมือ 

- Gallery Walk ใหเ้พ่ือนตชิมงานรา่งแนวคิด 

- อาจารยใ์หค้าํแนะนาํการปรบัปรุง 

- แบบฝึกคิดงานออกแบบ 

- Rubric ประเมิน story 

board หรือ rough draft 

- รายงานแนวคิดเบือ้งตน้ 

CLO 

3 

C - Group Project: ทาํงานออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงานรว่มกนั 

- บนัทึก log การทาํงานทีม 

- มีการประชมุกลุม่และส่งรายงานการส่ือสาร 

- 

แบบประเมินทกัษะทีมจากเพ่ื

อนรว่มกลุ่ม 

- Self-reflection รายบคุคล 

- 

รายงานผลการดาํเนินงานทีม 

CLO 

4 

C - ฝึกการนาํเสนอผลงานในกลุ่มยอ่ย 

- ใช ้Peer Evaluation ติดตามความรบัผิดชอบในทีม 

- Rubric การนาํเสนอผลงาน 
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- ฟีดแบ็กทนัทีหลงันาํเสนอ - Checklist 

ความตรงต่อเวลา/การทาํงาน

ตามบทบาท 

- 

บนัทึกคะแนนรายบคุคลในงา

นกลุ่ม 

CLO 

5 

E - Case Study ตวัอยา่งการละเมดิลิขสิทธิ ์

- วิเคราะหก์ฎหมายเบือ้งตน้เก่ียวกบัลิขสิทธิ ์

- สรา้ง “จรรยาบรรณนกัออกแบบกราฟิก” ของตนเอง 

- แบบทดสอบเร่ืองลิขสิทธิ ์

- Rubric 

ตรวจอา้งอิง/แหล่งท่ีมาในผล

งาน 

- Reflection 

เร่ืองจรยิธรรมในการใชส่ื้อ 

* หลกัสตูร OBE ทกุรายวิชาตอ้งมี CLO ใหค้รบ K S E C 

* หลกัสตูร TQF ทุกรายวิชาตอ้งมี LO ใหค้รบ K S E C IT 

2. การกาํหนดดัชนีผลลัพธก์ารเรียนรู้ (Outcome Index) เกณฑก์ารใหค้ะแนน (Rubrics) 

ในการวดัและประเมินตอ้งสอดคลอ้งกบั ดชันีผลลพัธก์ารเรียนรู ้(Outcome Index) 

CLO 1: อธิบายโปรแกรมกราฟิกพืน้ฐานในการออกแบบงานกราฟิก 2 มิติ โปรแกรมการจดัการรูปภาพ ได้

อย่างสรา้งสรรคแ์ละมีประสิทธิภาพ 

ระดบั (ตาม Bloom’s Taxonomy):  

พฤติกรรมที่แสดงออกที่ตอ้งประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตํ่ากว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

สงูกว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 80% - 100%) 

ไม่สามารถอธิบายเครื่องมือโปรแ

กรมกราฟิกท่ีใชใ้นการออกแบบกั

บการจดัการอีสปอรต์ได ้

สามารถอธิบายเคร่ืองมือและฟังก์

ชนัพืน้ฐานของโปรแกรมกราฟิกได้

อย่างถูกตอ้งและครบถว้น 

พรอ้มทัง้แสดงใหเ้ห็นถึงแนวคิดสร้

สามารถเลือกใชเ้ครื่องมือต่าง ๆ 

ไดอ้ย่างมีเหตผุล 

สามารถเชื่อมโยงแนวคิดการออก

แบบเขา้กบัการใชง้านโปรแกรมได้
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างสรรคใ์นการอธิบายการใชง้านโ

ปรแกรมไดอ้ย่างเหมาะสมและมีป

ระสิทธิภาพ 

อย่างสรา้งสรรค ์

และมีความคิดรเิริ่มนอกเหนือจาก

เนือ้หาในชัน้เรียน 

 

CLO 2: 

เขา้ใจทกัษะการนาํเสนอความคิดผ่านงานออกแบบเชิงศิลปะเพื่อเตรียมความพรอ้มสาํหรบัการใชโ้ปรแกรม

กราฟิกขัน้สงู 

ระดบั (ตาม Bloom’s Taxonomy):  

พฤติกรรมที่แสดงออกที่ตอ้งประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตํ่ากว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

สงูกว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 80% - 100%) 

ไม่สามารถเชื่อมโยงแนวคิดเขา้กบั

การเตรียมความพรอ้มในการใชโ้ป

รแกรมกราฟิกขัน้สงู 

เขา้ใจแนวคิดพืน้ฐานในการออกแ

บบเชิงศิลปะ 

สามารถถ่ายทอดแนวคิดผ่านงาน

ออกแบบไดอ้ย่างเหมาะสม 

เขา้ใจในแนวคิดเชิงศิลปะไดอ้ย่าง

ลกึซึง้และมีศกัยภาพในการพฒัน

าต่อยอด 

 

CLO 3: เขา้ใจการทาํงานเป็นทีม และการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในการปฏิบติังานดา้นสื่อสรา้งสรรค ์

ระดบั (ตาม Bloom’s Taxonomy):  

พฤติกรรมที่แสดงออกที่ตอ้งประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตํ่ากว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

สงูกว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 80% - 100%) 
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ไม่เขา้ใจเก่ียวกบับทบาทของตนใ

นทีมไดอ้ย่างชดัเจน 

หรือไม่สามารถรบัฟังและประสาน

งานกบัผูอ่ื้นได ้

สามารถสื่อสารแนวคิด 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

และประสานงานดา้นสื่อสรา้งสรร

คก์บัเพื่อนรว่มทีมไดอ้ย่างเหมาะส

ม 

มีทกัษะในการสื่อสาร ทัง้การฟัง 

การนาํเสนอความคิดเห็นอย่างมือ

อาชีพ 

 

CLO 4: ทาํงานรว่มเป็นทีมร่วมกบัผูอ่ื้นและมีความรบัผิดชอบ 

พรอ้มทัง้นาํเสนออย่างเป็นระบบและมีความรบัผิดชอบต่อหนา้ท่ีไดอ้ย่างเหมาะสม 

ระดบั (ตาม Bloom’s Taxonomy):  

พฤติกรรมที่แสดงออกที่ตอ้งประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตํ่ากว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

สงูกว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 80% - 100%) 

ไม่สามารถสื่อสารหรือเสนอผลงา

นอย่างมีระบบได ้

สามารถทาํงานรว่มกบัผูอ่ื้นในทีม

ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

แสดงความรบัผิดชอบในหนา้ที่ที่ไ

ดร้บัมอบหมายอย่างเหมาะสม 

รว่มมือและประสานงานกบัสมาชิ

กในทีมไดดี้ 

สามารถสื่อสารและประสานงานไ

ดอ้ย่างยอดเย่ียม 

สามารถปรบัตวัและแสดงความรั

บผิดชอบต่อหนา้ที่ในทกุๆ 

บทบาทท่ีไดร้บั 

 

CLO 5: มีความรบัผิดชอบในการทาํงานรว่มกบัผูอ่ื้นในกระบวนการออกแบบสื่อกราฟิก 

พรอ้มยดึหลกัจรยิธรรม ความซื่อสตัยใ์นการใชส้ื่อดิจิทลั และเคารพลิขสิทธ์ิของผูอ่ื้น 

ระดบั (ตาม Bloom’s Taxonomy):  

พฤติกรรมที่แสดงออกที่ตอ้งประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation Meet Expectation Exceeds Expectation 
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ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตํ่ากว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 0% - 49%) 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 50% - 79%) 

ผลลพัธท่ี์แสดงออก 

สงูกว่าเกณฑท่ี์คาดหวงั 

(Performance 80% - 100%) 

ขาดความรบัผิดชอบในการทาํงา

นรว่มกบัผูอ่ื้น 

ไม่ปฏิบติัตามบทบาทหนา้ที่ในกลุ่

ม 

และขาดความรว่มมือในการทาํงา

น 

นอกจากนีย้งัแสดงพฤติกรรมท่ีไม่เ

คารพหลกัจริยธรรม 

แสดงความรบัผิดชอบต่อหนา้ท่ีขอ

งตนในการทาํงานกลุม่รว่มกบัผูอ่ื้

น 

มีสว่นรว่มในการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นและเคารพแนวคิดของเพื่อ

นรว่มทีมอย่างเหมาะสม 

เป็นผูน้าํหรือผูป้ระสานงานในการ

ทาํงานกลุม่อย่างมีประสิทธิภาพ 

มีความรบัผิดชอบสงู 

ทาํงานรว่มกบัผูอ่ื้นดว้ยความรว่ม

มือและเคารพซึ่งกนัและกนั 

สง่เสรมิบรรยากาศท่ีดีในการทาํงา

นเป็นทีม 

 

เกณฑ์ประการประกนัคณุภาพ:  

3.3 มีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีห่ลากหลาย โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่สง่เสริมการเรียนรู ้การเรียนรูว้ธิีการเรียนรู ้

และปลูกฝังใหผู้เ้รียนมีทกัษะการเรียนรูต้ลอดชีวิต (เช่น การตัง้คาํถามอย่างสรา้งสรรค์และมีวจิารณญาณ 

ทกัษะในการประมวลผลขอ้มูล ทกัษะการนาํเสนอแนวคิดใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบตัิใหม่ ๆ) 

3.5 มีกิจกรรมการเรียนการสอนทีส่ง่เสริมใหผู้เ้รียนเกิดความคดิใหม่ ๆ ความคิดสรา้งสรรค ์การสรา้งนวตักรรม 

และแนวคิดของผูป้ระกอบการ 

4.1 มีวธิีการประเมินผูเ้รียนทีห่ลากหลาย 

โดยสอดคลอ้งกบัการบรรลผุลสาํเร็จของผลการเรียนรูท้ีค่าดหวงัและวตัถุประสงคก์ารเรียนการสอน 

4.2 นโยบายการประเมินผูเ้รียน การอทุธรณ์ผลการประเมินถูกแสดงไวอ้ย่างชดัเจน 

มีการสือ่สารไปยงัผูเ้รียนและนาํไปใชอ้ย่างสมํ่าเสมอ 

4.3 

การประเมินผูเ้รียนตอ้งมีมาตรฐานและกระบวนการทีแ่สดงความกา้วหนา้และการสาํเร็จการศึกษาของผูเ้รียนไ

วอ้ย่างชดัเจน มีการสือ่สารไปยงัผูเ้รียน และนาํไปใชอ้ย่างสมํ่าเสมอ 
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4.4 วธิีการประเมินผูเ้รียนตอ้งแสดงใหเ้หน็ถงึเกณฑ์การใหค้ะแนน (rubrics) การเฉลยคาํตอบ (marking 

schemes) เวลาในการประเมิน (timelines) และกฎระเบียบในการประเมิน (regulations) 

โดยวธิีการประเมินเหล่านีต้อ้งมีความเทีย่งตรง คงเสน้คงวา และยุตธิรรม  

4.5 วธิีการประเมินผูเ้รียนตอ้งแสดงถงึการบรรลผุลสาํเร็จของผลการเรียนรูท้ีค่าดหวงัระดบัหลกัสูตร 

และผลการเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 

4.6 มีการป้อนกลบัผลการประเมินใหแ้ก่ผูเ้รียนอย่างทนัท่วงท ี

4.7 การประเมินผูเ้รียนและกระบวนการ มีการทบทวนและปรบัปรุงอย่างต่อเนือ่ง 

เพือ่ใหม้ั่นใจว่าตอบโจทยค์วามตอ้งการของภาคอตุสาหกรรมการทาํงาน 

และสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรูท้ีค่าดหวงั



 
 
 

รหัสวิชา  CGD1204 

ช่ือรายวิชา การออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน 

หน่วยกิต 3 

ระดับปริญญา  ตรี  
หลักสูตร  การจดัการอีสปอรต์และธุรกิจเกม 

คณะ/วิทยาลัย  วิทยาลยันวตักรรมและการจดัการ 

 

ผูน้าํการสรา้งมืออาชีพเพือ่พฒันาสงัคมอย่างยั่งยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

หมวดที ่4 แผนการสอนและการประเมิน 

Section 4 Lesson Plan and Assessments 

 

1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห)์ 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ CLOs 
จาํนวนช่ัวโ

มง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และสื่อการเรียนรู้ 

ผังการทดส

อบ 

อาจาร

ยผ์ู้สอน 

1 แนะนาํรายวิชา / ความสาํคญั

ของการนาํเสนอผลงาน และการ

ออกแบบเพื่อการสื่อสาร 

CLO1 ท4 บรรยาย / อภิปราย  NTA 

2 หลกัการออกแบบเบือ้งตน้ CLO1 ท2, ป2 บรรยาย / ยกตวัอย่าง Q(10 ขอ้)  

3 หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ CLO1 ท2, ป2 ฝึกปฏิบติั   

4 การเลือกใชส้ีและตวัอกัษร CLO1- 

CLO2 

ท2, ป2 ปฏิบติั   

5 การจดัลาํดบัขอ้มลูและแนวคิด CLO1 ท2, ป2 ฝึกใชเ้ครื่องมือ / แบบฝึกหดั   

6 ประเภทและรูปแบบของงาน

นาํเสนอ 

CLO2 ท2, ป2 บรรยาย / ฝึกปฏิบติั   

7 การออกแบบอินโฟกราฟิกส ์ CLO2 ท2, ป2 จดักลุม่ทาํกิจกรรม   

8 สอบกลางภาค CLO1- 

CLO2 

ท4 แบบทดสอบ M(25 ขอ้)  

9 การใชภ้าพประกอบ สญัลกัษณ ์

และไอคอน 

CLO2 ท2, ป2 ปฏิบติั   

10 การใชซ้อฟตแ์วรพ์ืน้ฐานในการ

ออกแบบ 

CLO3 ท2, ป2 ปฏิบติั   

11 การพฒันาแนวคิดและการ

ออกแบบงานเชิงสรา้งสรรค ์

CLO3- 

CLO4 

ท2, ป2 การสรา้งสตอรี่บอรด์หรือโครง

รา่งของผลงานที่จะผลิต / 

นาํเสนอ 

  

12 การออกแบบผลงานใน

ชีวิตประจาํวนั 

CLO1, 

CLO4 

ท2, ป2 ปฏิบติั / ปรบัแกผ้ลงาน   
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สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ CLOs 
จาํนวนช่ัวโ

มง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และสื่อการเรียนรู้ 

ผังการทดส

อบ 

อาจาร

ยผ์ู้สอน 

13 การประเมินและปรบัปรุงผลงาน CLO5 ท2, ป2 ประเมิน และปรบัแกผ้ลงาน   

14 การเตรียมตวัและเทคนิคการ

นาํเสนอผลงาน 

CLO3-

CLO5 

ท2, ป2 ฝึกพดูนาํเสนอหนา้ชัน้

แบบจาํลองสถานการณจ์รงิ 

  

15 นาํเสนอผลงานออกแบบ CLO1- 

CLO5 

ป4 แต่ละคน/กลุม่นาํเสนอผลงาน

ออกแบบหนา้ชัน้เรียน 

  

16 สรุปบทเรียนและประเมินผล CLO3, 

CLO4, 

CLO5 

ป4 - ทบทวนความรูแ้ละ

กระบวนการตลอดทัง้เทอม 

- ทาํแบบประเมินตนเอง และ

ตอบแบบสอบถามความพงึ

พอใจ 

- ครูสรุปผลการเรียนรู ้

รายบคุคล 

  

17 สอบปลายภาค CLO3- 

CLO5 

ท4 แบบทดสอบ F(25 ขอ้)  

หมายเหต:ุ  

1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบติั 

2. ระบตุวัย่อชื่ออาจารยผ์ูส้อน  XXX ชื่อ สกลุ  เช่น  NTP: ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ณฐัภทัร …. 

3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและสื่อที่ผูส้อนนาํมาใชเ้พื่อนาํพาการเรียนรู ้และ 

กิจกรรมการเรียน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมที่ผูส้อนตอ้งกาํหนดและมอบหมายใหใ้นชัน้เรียน 

(หรือนอกชัน้เรียน)  เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิด “ประสบการณก์ารเรียนรู”้ ดว้ยตนเอง 

4. ระบตุวัย่อผงัการทดสอบ เช่น Q: แบบทดสอบย่อย (Quiz)  A: การมอบหมายงาน (Assignments)  M: 

การทดสอบกลางภาค (Midterm) 

 

2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาหท์ีป่ระเมิน) 
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การวัดและประเมินผล สัดส่วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 

ทดสอบย่อย Q 10% � �   

นาํเสนอโปรเจกตก์ลุ่ม 30% � � � � 

แบบฝึกหดัประจาํสปัดาห ์  � � � � 

จิตพสิยั 20% � � � � 

สอบกลางภาค M 20% � �   

สอบปลายภาค F 20%   � � 

3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวข้อและจาํนวนข้อสอบ/ข้อประเมิน/การมอบหมายงาน)  

หัวข้อ สัดส่วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 

ทดสอบย่อย 10% 5  5  

นาํเสนอโปรเจกตก์ลุ่ม 20% 5 5 5 5 

แบบฝึกหดัประจาํสปัดาห ์ 10% 3 3 2 2 

จิตพสิยั 10% 3 3 2 2 

สอบกลางภาค 25% 10 ขอ้ 10 ขอ้ 5 ขอ้  

สอบปลายภาค 25%    25 ขอ้ 

 

4. เกณฑป์ระเมินผลการเรียน 

ร้อยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 

86 – 100 A ดีเย่ียม 

82 – 85 A- ดีเย่ียม 

78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ดี 

70 – 73 B- ค่อนขา้งดี 

66 – 69 C+ ปานกลางค่อนขา้งดี 

62 – 65 C ปานกลาง 

58 – 61 C- ปานกลางค่อนขา้งอ่อน 
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54 – 57 D+ ค่อนขา้งอ่อน 

50 – 53 D อ่อน 

46 – 49 D- อ่อนมาก 

0 – 45 F ตก 

 

 

 

 

5. เกณฑป์ระเมินการบรรลุผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา 

ระดับการบรรลุผล เกณฑก์ารบรรลุผล คาํอธิบาย  

บรรลุผลระดับที ่3 จาํนวนผูเ้รียนไม่นอ้ย 80%  

อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หน่ึง 

“ระดบั 2 ตรงตามความคาดหวงั”  

หรือ “ระดบั 3 สงูกว่าความคาดหวงั”  

แสดงถึงผลการเรียนรูท้ี่มีความโดดเด่น 

โดยผูเ้รียนสว่นใหญ่สามารถทาํไดเ้กินควา

มคาดหมายตามท่ีกาํหนดไว ้เช่น 

การทาํคะแนนเกินเกณฑม์าตรฐาน 

และแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการป

ระยกุตใ์ชค้วามรูใ้นสถานการณท่ี์ซบัซอ้น 

บรรลุผลระดับที ่2 จาํนวนผูเ้รียน 60-79%  

อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หน่ึง  

“ระดบั 2 ตรงตามความคาดหวงั”  

หรือ “ระดบั 3 สงูกว่าความคาดหวงั” 

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ี้เป็นไปตามความค

าดหมาย 

ผูเ้รียนสว่นใหญ่สามารถบรรลเุปา้หมายขั้

นตํ่าได ้

โดยผลการเรียนสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความเขา้

ใจและการนาํความรูไ้ปใชใ้นระดบัพืน้ฐาน

ไดดี้ 

บรรลุผลระดับที ่1 จาํนวนผูเ้รียนนอ้ยกว่า 60%  

อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หน่ึง  

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ี้ยงัตํ่ากว่าเกณฑค์ว

ามคาดหวงั 

ผูเ้รียนสว่นใหญ่อาจยงัไม่สามารถบรรลผุล
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“ระดบั 2 ตรงตามความคาดหวงั”  

หรือ “ระดบั 3 สงูกว่าความคาดหวงั” 

ลพัธท์ี่ตัง้ไวไ้ดใ้นระดบัที่น่าพึงพอใจ 

และจาํเป็นตอ้งมีการปรบัปรุงหรือพฒันาก

ารเรียนรูเ้พิ่มเติม 

 

เกณฑ์ประการประกนัคณุภาพ:  

4.5 วธิีการประเมินผูเ้รียนตอ้งแสดงถงึการบรรลผุลสาํเร็จของผลการเรียนรูท้ีค่าดหวงัระดบัหลกัสูตร 

และผลการเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 



 
 
 

รหัสวิชา  CGD1204 

ช่ือรายวิชา การออกแบบสาํหรบัการนาํเสนอผลงาน 

หน่วยกิต 3 

ระดับปริญญา  ตรี  
หลักสูตร  การจดัการอีสปอรต์และธุรกิจเกม 

คณะ/วิทยาลัย  วิทยาลยันวตักรรมและการจดัการ 

 

ผูน้าํการสรา้งมืออาชีพเพือ่พฒันาสงัคมอย่างยั่งยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

หมวด 5 ส่ือการเรียนรู้และส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 

Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 

1. สื่อการเรียนรู้และส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 

1.1 เอกสารประกอบการสอน 

1.2 หนงัสือ ตาํรา หรือ ทรพัยากรเรียนรูจ้ากสาํนกัวิทยบรกิาร 

1.3 หอ้งปฏิบติัการ 

1.4 เว็บไซต ์ซอฟตแ์วร ์หรืออปุกรณ ์

1.5 สถานท่ีฝึกปฏิบติัและฝึกประสบการณ ์

2. แพลตฟอรม์การเรียนรู้ 

https://ssrudlp.ssru.ac.th/ 

3. สื่อการเรียนรู้จากแหล่งภายนอก 

บอกแหลง่ Web Site, YouTube , Social Media, e-learning ฯลฯ 

3.1 หอ้งสมดุ 

3.2 e-learning 

3.3 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรู้ในรายวิชา (ถ้ามี) 

2.1 ชื่องานวิจยั 1 

2.2 ชื่องานวิจยั 2 

 

เกณฑ์ประการประกนัคณุภาพ:  

3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่สง่เสริมการเรียนรู ้การเรียนรูว้ธิีการเรียนรู ้และปลูกฝังใหผู้เ้รียนมีทกัษะ     

การเรียนรูต้ลอดชีวิต (เช่น การตัง้คาํถามอย่างสรา้งสรรค์และมีวจิารณญาณ ทกัษะในการประมวลผลขอ้มูล 

ทกัษะการนาํเสนอแนวคดิใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบตัใิหม่ ๆ)
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หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา 

Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 

� แบบประเมินรายวิชา 

� แบบประเมินสาํหรบัการประเมินอาจารย ์(เว็บไซต ์reg) 

� การสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างอาจารยแ์ละนกัศกึษา 

� การสะทอ้นพฤติกรรมของนกัศึกษา 

� การรบัขอ้เสนอแนะจากนกัศกึษา ผ่านช่องทางการสื่อสารท่ีอาจารยก์าํหนด 

� อ่ืนๆ (ระบ)ุ … 

2. กลยุทธใ์นการประเมินการจัดการเรียนการสอน 

� ผลการสอบของนกัศกึษา 

� การตรวจสอบ/การยืนยนัผลการเรียนรูท้างวิชาการและผลลพัธก์ารเรียนรูข้องนกัศกึษา 

� การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ 

� การสงัเกตการณโ์ดยทีมผูส้อน  

� การสงัเกตการณโ์ดยผูม้ีสว่นไดเ้สีย (ระบ)ุ … 

� อ่ืนๆ (ระบ)ุ … 

3. แผนการปรับปรุงการดาํเนินการรายวิชา 

� การจดัสมัมนาหรือการประชมุเก่ียวกบัการสอนและการเรียนรู ้กบั ผูม้ีสว่นไดเ้สีย 

� การทาํวิจยัดา้นการจดัการเรียนรูท้ัง้ในและนอกหอ้งเรียน 

� อ่ืนๆ (ระบ)ุ … 

4. การทวนสอบผลลัพธก์ารเรียนรู้ของนักศึกษาทีส่อดคล้องกับ PLOs และ CLOs 

� การจดัตัง้คณะกรรมการเพื่อตรวจสอบผลการประเมินผลลพัธก์ารเรียนรู ้ 

เช่น การตรวจสอบขอ้สอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การใหค้ะแนน 

และการประเมินผล 

� การทบทวนการใหค้ะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 

� การตรวจสอบผลการใหค้ะแนนโดยการสุม่ตรวจจากอาจารย/์ผูเ้ชี่ยวชาญท่ีไม่ได ้
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รบัผิดชอบหลกัสตูรนัน้ 

� อ่ืนๆ (ระบ)ุ … 

5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา 

� การปรบัปรุงรายวิชาประจาํปีตามขอ้เสนอแนะของผูต้รวจสอบในขอ้ 4 

� การปรบัปรุงรายวิชาประจาํปีโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนกัศกึษา 

� อ่ืนๆ (ระบ)ุ … 

 

 

 

อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชา 

วนัที่  

 


